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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
super!!!Von SarahIch habe schon viele Fantasie-Bcher gelesen, und das ist endlich mal wieder ein Buch, dass ich 
absolut empfehlen kann.7 Auserwhlte stehen im Mittelpunkt der Geschichte, ganz unterschiedliche Rassen und 
Charaktere, alle ganz eigen und liebenswert - bis auf den Halbling, der mir etwas auf den Geist ging.....Ich konnte oft 
lachen, denn trotz der vielen Gefahren kommen viele amsante Dispute und Dialoge vor.Toll ist auch die Sprache, die 
auf einem sehr guten Niveau liegt und endlich nicht so platt - wie bei den meisten von mir gelesenen Bchern - 
ist.Interessant sind auch die vielen unterschiedlichen Abenteuer, die nicht nur von grsslichen Schlachten handeln!Also 
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sehr lesenswert!0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Suchtpotenzial :-)Von Patricia W.Sehr 
unterhaltsames E-Book mit Witz und berraschenden Wendungen. Ich habe es in einem "Rutsch" durchgelesen. Freue 
mich schon auf die Fortsetzung.

KurzbeschreibungIn die Zwergensiedlung Goldbuchen bricht unversehens das Grauen ein: Eine Armee von Untoten 
berfllt die friedliche Ortschaft und wtet entsetzlich unter den Einwohnern. Saskard, ein mitunter brummiger aber 
grundguter und mutiger Zwerg, berlebt die Schlacht. Er erfhrt von dem Dorfschamanen, dass er einer von sieben 
Auserwhlten ist, die allein die Welt vor der Machtbernahme des Dunkelheit und Tod bringenden Knigs der Unterwelt 
retten knnen.So kommt es, dass sich eine Gruppe von sieben Abenteurern zusammenfindet, die unterschiedlicher nicht 
sein knnten und sich doch perfekt ergnzen: Ein weiterer Zwerg, ein Elf, ein Halbling, ein Priester, ein adliger 
Meisterdieb und ein Magier begleiten Saskard auf einem ungewissen Weg, auf dem unendliche Gefahren und immer 
neue Aufgaben warten.Die Fantasy-Saga lsst ihre Leser in eine schillernde Welt voll Mystik, Magie und Spannung 
eintauchen und berrascht mit immer neuen phantastischen Motiven. Dass dabei eine krftige Prise Humor und Frohsinn 
nicht fehlen, hebt den Roman aus dem breiten Feld des Genres hervor.KurzbeschreibungIn die Zwergensiedlung 
Goldbuchen bricht unversehens das Grauen ein: Eine Armee von Untoten berfllt die friedliche Ortschaft und wtet 
entsetzlich unter den Einwohnern. Saskard, ein mitunter brummiger aber grundguter und mutiger Zwerg, berlebt die 
Schlacht. Er erfhrt von dem Dorfschamanen, dass er einer von sieben Auserwhlten ist, die allein die Welt vor der 
Machtbernahme des Dunkelheit und Tod bringenden Knigs der Unterwelt retten knnen.So kommt es, dass sich eine 
Gruppe von sieben Abenteurern zusammenfindet, die unterschiedlicher nicht sein knnten und sich doch perfekt 
ergnzen: Ein weiterer Zwerg, ein Elf, ein Halbling, ein Priester, ein adliger Meisterdieb und ein Magier begleiten 
Saskard auf einem ungewissen Weg, auf dem unendliche Gefahren und immer neue Aufgaben warten.Die Fantasy-
Saga lsst ihre Leser in eine schillernde Welt voll Mystik, Magie und Spannung eintauchen und berrascht mit immer 
neuen phantastischen Motiven. Dass dabei eine krftige Prise Humor und Frohsinn nicht fehlen, hebt den Roman aus 
dem breiten Feld des Genres hervor. 


