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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Toll wie 
alle Artemis Fowl BndeVon Hanne P.Toll wie alle Artemis Fowl Bnde. Auergewhnlich, spannungsgeladen, man wird 
mit Haut und Haaren in die Story hineingezogen. Ein echter Knller!0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension 
hilfreich. Wer Harry Potter liebt, mag auch Artemis FowlVon ErkaIch habe alle 7 Bnde verschlungen und war sehr 
traurig als ich am Ende angelangt war!Die ganze Elfenwelt ist super schn erklrt und die Geschichten sind super 
spannend!Toll!16 von 17 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. hoffentlich nicht der letzte Band :-)Von 
BartimusDer neue Artemis Fowl hlt was er verspricht. Er zieht mit den Vorgngerbnden mhelos mit.Zur Story:Artemis 
versucht sich abzulenken, da er sich ja vom Verbrecherdasein zurck gezogen hat, braucht er eine Beschftigung. Er 
findet etwas ber einen verlorenen Zweig der Familie der Unterirdischen heraus: die Dmonen.Vor allem interessiert ihn 
warum ein paar von ihnen hin und wieder auf der Erde auftauchen obwohl die Insel der Dmonen unter einem Zeitbann 
liegt und dies somit nicht passieren drfte.Whrend er noch damit beschftig ist die Lage zu sondieren taucht ein Mdchen 
auf: Minerva. Und sie ist mindestens so intelligent wie er (nur wenig jnger :-) und nicht minder an den Dmonen 
interessiert.Whrenddessen schlgt sich Holly mehr schlecht als recht mit Mulch und ihrer neuen Privatdetektei 
herum.Fazit: Verdiente fnf Sterne :-) Einziges Manko: Das Buch ist zu kurz! ;-)

KurzbeschreibungKehren die Dmonen auf die Erde zurck? Jahrtausendelang lebten sie auf der Insel Hybras in einer 
Zwischenwelt, doch nun werden mehr und mehr dieser mondschtigen Wesen auf der Erde gesichtet. Eine Bedrohung 
fr die Menschen und fr die unterirdischen Feen und Trolle? Artemis Fowl ist zutiefst beunruhigt, da kommt ihm auch 
noch ein zwlfjhriges Mdchen in die Quere. Und dann wird es richtig brenzlig.Entdecken Sie auch das Hrbuch zu 
diesem Titel!.deArtemis Fowl scheint sich verrechnet zu haben. Dabei ist eigentlich alles bestens vorbereitet. Er steht 
mitten im spanischen Barcelona, sein Leibwchter hlt ihm aus Sorge vor Scharfschtzen den Rcken frei, eine Stranlage 
soll verhindern, dass die Touristen den Dmonen aus der Unterwelt mit ihren Videos filmen knnen. Und dann passiert 
einfach -- nichts! Zunchst zumindest. Denn dann taucht der Dmon unter lautem Heulen auf, materialisiert sich und reit 
Artemis mit sich in ein Zeitloch und damit in die Unterwelt. Glcklicherweise wird der Meisterdieb wieder 
ausgespuckt, alle Gliedmaen funktionieren tadellos (auch wenn zwei Finger vertauscht sind). Aber dies ist nur die 
erste Strung zwischen den Ebenen. Denn die grimmigen Dmonen scheinen ihre Insel Hybras in der Unterwelt 
verlassen zu wollen. Artemis muss sich einen von ihnen schnappen, um herauszufinden, was die Ordnung zwischen 
den Welten bedroht. Dabei kommt ihm Minerva Palazzo in die Quere: ein hyperintelligentes Mdchen, das ganz eigene 
Ziele zu verfolgen scheint und doch bald mit Artemis zusammenarbeitet. Beim Kampf gegen die Dmonen wird 
Artemis allerdings selbst aus der Bahn geworfen. Wird es ihm gelingen, wieder auf die Erdoberflche zurckzukehren? 
Nach Das Artemis Fowl, Artemis Fowl Die Verschwrung, Artemis Fowl Der Geheimcode und Artemis Fowl Die 
Rache ist Artemis Fowl Die verlorene Kolonie das fnfte Abenteuer rund um den genialen, aber auch etwas 
eingebildeten jugendlichen Gauner Artemis Fowl (wenn man das Fan-Buch Artemis Fowl Die Akte mit zwei neuen 
Geschichten nicht mitzhlt). Und, was soll man sagen: Mit seinen phantastischen Erfindungen, Zwergen, Elfen und 
Trollen ist es wieder einmal groartig gelungen. Nicht nur fr eingefleischte Fowl-Fans ist Die verlorene Kolonie wieder 
beste Unterhaltung. Und, nebenbei bemerkt, diesmal auch fr all jene, die schon immer wissen wollten, was den 
spanischen Architekten Antonio Gaud bei der phantastischen Architektur seiner Casa Mil in Barcelona inspiriert hat. -- 
Stefan Kellerer, Literaturanzeiger.deWerbetextDmonenalarm! ? Der fnfte Artemis Fowl. 


