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Von Eoin Colfer : Artemis Fowl - Der Geheimcode: Der dritte Roman (Ein Artemis-Fowl-Roman 3)  before 
purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Artemis Fowl - Der 
Geheimcode: Der dritte Roman (Ein Artemis-Fowl-Roman 3): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Wer 
Harry Potter liebt, mag auch Artemis FowlVon ErkaIch habe alle 7 Bnde verschlungen und war sehr traurig als ich am 
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Ende angelangt war!Die ganze Elfenwelt ist super schn erklrt und die Geschichten sind super spannend!Toll!13 von 13 
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Mission Rettet den C CubeVon Sunny DeeGeeignet fr welche 
Leserschaft****************************Dieser Band enthlt nicht so viele Kampfszenen, wie noch in den ersten 
Teilen aber trotz allem spielen auch dieses Mal wieder Waffen eine groe Rolle. Auerdem stirb in diesem Teil eine 
Person. Daher wrde ich auch diesen Band wieder ab 12 Jahren empfehlen.Dieser Teil der Artemis Fowl Serie ist 
sowohl fr Mdchen als auch fr Jungen geeignet. Das Hauptaugenmerk in diesem Teil liegt nicht mehr so dominant auf 
Technik und Kampf sondern auf Spannung, einen groen Coup planen und durchfhren und auch um 
zwischenmenschliche Beziehungen wie Freundschaft und Loyalitt.Technikinteressierte Leser werden ihre wahre 
Freude an den vielen Erfindungen von Artemis und der Elfen haben.Dies ist ein Fantasybuch und daher sollte sich der 
Leser fr diese Genre begeistern knnen. Es kommen in diesem Teil die Spezies Mensch, Elfe, Zwerg, Kobold, Zentaur 
und Wichtel vor. Jeweils mit kurzer aber prziser Beschreibung. Trotz allem liegt meiner Meinung nach das 
Hauptaugenmerk des Buches auf der Technik sowie dem Einsatz von List/Genie. Die Fantasy- Charaktere machen es 
interessanter aber werden nicht zu sehr in den Vordergrund gerckt.Inhalt:*******Im dritten Teil muss sich Artemis 
nun mit der komplett neuen Einstellung seines Vaters zu illegalen Geschften auseinandersetzen. Sein Vater versucht 
ihn zu einem legalen Leben zu bekehren. Danach steht Artemis aber so gar nicht der Sinn und er entschliet sich noch 
einmal ein richtig groes Ding zu drehen. Er will den amerikanischen Geschftsmann John Spiro mit seiner neuen 
Erfindung, dem C Cube, erpressen. Dieses Gert besteht aus Elfentechnik und ist der Technik der Menschen um Jahre 
voraus. Aber Spiro ist skrupelos und versucht Artemis und Butler zu tten und klaut den C Cube. Butler wird bei dem 
Versuch Artemis zu retten tdlich verletzt. Artemis setzt nun alles daran Butler doch noch zu retten und den C Cube 
zurckzu bekommen. Gemeinsam mit den Elfen, die gar nicht begeistert davon sind, dass Elfentechnik in den Hnden 
eines so skrupellosen Menschen ist, heckt Artemis einen genialen Plan aus. Er will in einer wahnwitzigen Mission in 
die hoch gesicherte Forschungsabteilung von John Spiro eindringen und den C Cube zurckgewinnen. An seiner Seite 
hat er dazu Holly die Elfe, Mulch den Zwerg und Juliet Butler, die fr ihren Bruder nun an Artemis Seite steht.Aber um 
die Untersttzung des Erdvolkes zu bekommen musste Artemis sein Einverstndnis zu einer Gedchnislschung bei ihm 
und seinen Freunden geben. Aber Artemis plant natrlich auch dafr einen Ausweg, denn er ist nicht bereit sein Wissen 
ber das Erdvolk und seine Technik so einfach aufzugeben. So und den Rest lest selbst, denn ich will nicht zuviel 
verraten.Lesproben*********' Lebe in Frieden mit dir selbst, Mdchen', hatte die japanische Ausbilderin gesagt. 'Finde 
den stillen Raum in deinem Inneren und flle ihn aus.'Juliet musste meist ein Ghnen unterdrcken, wenn Madame Ko mit 
ihren Weisheiten anfing. Butler hingegen hatte sie geradezu aufgesogen. Er schien seinen 'stillen Raum' nicht nur zu 
finden, sondern er fllte ihn permanent aus. Genau genommen verlie er seinen 'stillen Raum' berhaupt nur, um Leute 
auseinander zu nehmen, die Artemis bedrohten.Positiv******+ sehr witzige Dialoge+ interessante Ideen und 
Erfindungen+ interessante Wesen und ihre Eigenschaften+ schne und bersichtliche Kapitelaufteilung+ interessant Idee 
mit dem Code den Seiten+ sehr spannend und genial geschriebenNegativ*******Kann keine Nachteile finden.Meine 
Meinung*************Dieser Band ist absolut genial. Super spannend und witzig aber trotzdem auch mit gengend 
Emotionen fr ein Jugendbuch. Der beste Teil von den ersten drei Bnden dieser Serie.Die originellen und genialen 
Einflle von Artemis, das selbstbewusste Auftreten von Holly, der witzige Charakter von Mulch und die Hitzkpfigkeit 
von Juliet geben diesem Roman die Wrze. Auch das immer mal wieder Aufglimmen des schlechten Gewissen bei 
Artemis ist neu fr diese Serie und macht daher diesen Band in meinen Augen sehr viel interessanter als die ersten 
beiden Bnde. Daher bekommt dieses Buch von mir alle 5 Punkte.Der 'Einbruch' in das Forschungslabor ist einfach 
genial und hat mich sehr an den Film 'Ocean's Twelve' erinnert. Und auch das was sich Artemis einfallen lsst um die 
Elfen zu berlisten ist so originell. Einfach lesenswert. Auch fr im Herzen jung gebliebene Erwachsene.10 von 10 
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Absolut genial!!!!!Von Samanta WeberDieses Buch ist echt genial!!! 
Ich hatte schon die ersten beiden Bnde nahtlos hintereinander durchgelesen und konnte es gar nicht erwarten, mit dem 
dritten weiterzumachen. Und: Ich wurde nicht enttuscht! Wie man es von Colfer bereits gewohnt ist, ist die Handlung 
mitreiend, fantasievoll und spannend, und in die Charaktere kann man sich richtig hineinversetzen, weil sie nicht, wie 
bei manchen schlechteren Autoren, einfach ihre Aufgabe in der Geschichte erfllen, sondern eine facettenreiche 
Persnlichkeit haben.Und zudem schafft es Colfer mit jedem Buch, die Spannung noch einmal zu steigern: Diesmal 
steht Artemis vor einer wirklich fast unlsbaren Aufgabe. Mag sein, dass es, wie von einem anderen Rezensionisten 
angemerkt, eine Menge Unwgbarkeiten im Plan gibt, aber ich finde, das hlt sich in Grenzen, und schlielich wre eine 
todsichere Sache, bei der nichts schief gehen kann, ja auch ziemlich langweilig. Und ein Genie wie Artemmis Fowl 
braucht einfach eine Herausforderung.Allerdings hebt sich Colfer durch folgendes angenehm unter den vielen Kinder- 
und Jugendbuchautoren hervor: Bei ihm geht eben nicht alles ohne die geringste Konsequenz glatt. Butler-Fans 
erfahren das in diesem Band auf die harte Tour (will jetzt auch nicht zu viel verraten...), aber es macht das Buch auf 
jeden Fall glaubwrdiger. Und auch die Wandlung, die die Protagonisten teilweise durchmachen, rundet die Story 
wunderbar ab und trgt zur Glaubwrdigkeit bei; das hat mich bei manchen Buchreihen schon lnger gergert, dass die 
Hauptfiguren unglaubliche Dinge erleben und daraus rein gar nichts mitnehmen oder gar lernen. So ist es bei Colfer 
nicht. Der Erzhlstil ist mitreiend und humorvoll, ohne ins Lcherliche abzugleiten. Heute fange ich noch mit dem 
vierten Band an, nur: Wie will Colfer dieses Buch noch toppen?!Fazit: Ein rundum gelungenes, geniales, tolles 



Buch!!! Es empfiehlt sich allerdings, die beiden ersten Bnde zu lesen, bevor man mit dem "Geheimcode" anfngt. Es 
gibt zwar zwischendurch ein paar Erklrungen, aber richtig verstehen kann man die Fantasy-Welt, die Colfer 
geschaffen hat, erst mit dem "Basiswissen" der vorhergehenden Bcher.

KurzbeschreibungEin braver Junge werden? Keine Verbrechen mehr? Undenkbar, jedenfalls fr Artemis Fowl. Noch 
einmal plant er einen groen Coup: logisch, trickreich und mit vollem Risiko. Aber einen Coup, der das Reich der 
Unterirdischen in hchste Gefahr bringt. Bis Artemis entdeckt, dass Teilen oft besser ist als Tricksen - und Freundschaft 
weitaus mehr wert als alles Gold der Welt..deArtemis Fowl, der in Die Verschwrung seinen verschwundenen Vater 
gerettet hat, sieht sich mit einem neuen Problem konfrontiert: Seine Mutter ist nicht nur wieder bei Verstand, sie will 
auch dafr sorgen, dass Artemis auf die Schule geschickt wird. Artemis wre nicht Artemis, wenn er das so einfach mit 
sich machen liee. Er beschliet, der Welt ein letztes Mal zu zeigen, was in ihm steckt! Artemis hat einen kleinen 
drahtlosen Apparat entwickelt, der allen anderen Technologien weit berlegen ist -- behauptet er zumindest. Er 
verabredet ein Treffen mit dem superreichen Industriemagnaten Jon Spiro, der ihn dafr bezahlen soll, das Wundergert 
nicht auf den Markt zu bringen. Allerdings hat Spiro eigene Vorstellungen, wie der Deal ablaufen soll, und er stellt 
Artemis eine hinterhltige Falle. Unser Held sieht sich pltzlich zu einer Entscheidung gezwungen, die sich auf das 
Schicksal des ganzen Feenvolkes auswirken wird. Band drei der Serie um den jugendlichen Meisterdieb Artemis Fowl 
steckt die ersten beiden Abenteuer hinsichtlich Tempo und berraschender Wendungen locker in die Tasche. Die 
Ereignisse berschlagen sich, Eoin Colfer dreht die Spannungsschraube mit jedem Kapitel noch etwas fester. Artemis 
Fowl ist und bleibt ein ausgesprochen cooler Held, der sich so schnell nicht aus der Spur bringen lsst. Und Eoin Colfer 
ist ein ausgesprochen cooler Autor, der sich einen Spa daraus macht, die Erwartungen seiner Leser zu unterlaufen. 
Ohne zu viel zu verraten: Es bleibt spannend. --Hannes RiffelPressestimmen"Pass blo auf, Harry" (STERN)"ein 
Riesenerfolg." (DIE ZEIT)"So etwas ist nicht nur hollywoodtauglich - es beschert uns auch einen vergngten 
Nachmittag." (DIE WOCHE) 


